Mapa OStrova (jméno dopln pozdéji)

v Kde v nasi zemi naleznete ostrovy? Na kterych ostrovech jste byli?
.' V Preed sebou mdte mapu ostrova. Je netplnd a v tuto chvili z ni kromé tvaru ostrova mnoho nevycteme. Co vsechno ji chybi?
Na vhodné misto mapy tuzZkou narysujte rddek, na ktery vytvorite nazev mapy.
Jak velky je tento ostrov? To se poznd podle méritka. PoloZte na mapu pravitko. Rozmyslete, kolik metri ve skutecnosti md symbolizovat jeden centimetr. ZdleZi
na vds, jak velky ma byt ostrov. Na vhodné misto pod mapou pak zkonstruujte grafické méritko mapy. Narysujte usecku, kterd méri 4 cm. Tu rozdélte po 1 cm.
Levy okraj UseCky oznacte nulou a dalsi body na Usecce oznalte vzddlenosti, kterou md kaZzdy centimentr symbolizovat. Nezapomerite na pravy okraj uvést
Jjednotky (m nebo km).
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Obr. 1. Priklad grafického méritka, ve kteréem 1 cm na mapé odpovidd 10 km ve skutecnosti

Pokud mdte hotové graficke méritko, mizete spocitat Ciselné méritko. To uddva, kolikrdt je zobrazené Uzemi zmenseno. Pred vypoctem nejprve doplite tabulku.

1 cm v mapé odpovida méfitko mapy 5 cm v mapé odpovida
10 cm 1:10 50 cm

1m (=100 cm) 1:100 500 cm (=5m)

20m (= ???? cm) 1:2000 100 m

100 m 1: m = km
500 m 1: m= km
1000 m =1 km m= km
20 km km
75 km km

Jaké Ciselné méritko odpovida vySe znazornénému grafickému meéritku?
Podle vaseho rozhodnuti nyni doplite ke grafickému méritku i ¢iselné. Nezapomente, Ze je nutné, aby grafické i Ciselné méritko udavaly stejné zmenseni mapy.

Mé&ritko mate hotové, nyni si tedy ,,Ctenar* vasi mapy muze spocitat, jak je ostrov dlouhy. Udélejte to nejdFive vy. Zmérte délku ostrova mezi jeho dvéma
nejvzdalenéjsimi misty.

vysledek méreni: cm

Nyni vypocitejte skutecnou délku ostrova. Vysledek vaseho méreni je potreba vynasobit Gdajem z méritka a prevést jej na vhodné jednotky - metry, nebo kilometry.

Nyni vite, jak je ostrov velky. Jak je vSak vyskové Clenity? Nebo jinak - jak vysoko se na ném muzete dostat? To vyCteme z vrstevnic. Vasim Ukolem tedy bude
rozmyslet, jaky rozdil v nadmorské vysce bude symbolizovat (sek mezi dvémi vrstevnicemi. Pokud ma byt ostrov plochy, jako byvaji koralové ostrovy, potom rozdil
mezi dvéma vrstevnicemi muize byt pouhy metr. Pokud se na vasem ostrové tyCi hora, zvolis vys$s$i rozestup. Méjte na paméti, ze bychom méli pouzit Cislice, které se
snadno scitaji, napr. 1, 2, 5, 10, 25, 50, 100. Nasledné nasobky zvolené hodnoty zvolite primo na vrstevnice na vhodné misto do mapového pole. Na obr. 2 je priklad
popisku vrstevnic s intervalem 25 m.

Pozor! Je v3ak potfeba zvazit méritko mapy! Na ostrové o délce 100 metrli se pravdépodobné nem(ze tycit hora, ktera ma desetinasobnou vysku!
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Obr. 2. Intervaly vrstevnic Obr. 3. Vrcholova kéta

Podle vytisténych vrstevnic najdéte na ostrové nejvyssi misto. Priblizné uprostred arealu, ktery obepina nejvyssi vrstevnice, narysujte bod a dopiste jeho
nadmorskou vysku. Ta musi byt o néco vyssi nez nejvyssi vrstevnice, ale nizsi, nez by podle zvoleného intervalu byla vrstevnice nasledna.

Pokud je na obrazku 3 interval vrstevnic 25 metru, jakou nadmorskou vysku mlze vrcholova kdta mit?

az m

Je tak daj oznacujici vysku vrcholu hory 378 m mozny, nebo se jedna o chybu?
Z mista je krasny vyhled na more a misto si zaslouzi pojmenovani. Nazev vepiste do mapy ke koté vyznacujici vrchol kopce.
Béznym typem dopravy na ostrov a z néj je doprava lodni. Jaké vlastnosti musi mit pristav, aby v ném mohla zakotvit lod’ a cestujici i naklad se bezpecné vylodili?

Na zakladé ohledné bezpecného pristavu pro néj na pobrezi ostrova vyberte nejlepsi misto. Pristav oznaéte vhodnou bodovou znackou - symbolem. Diskutujte o
tom, proc jste pristav vyznacili pravé touto znackou.

Pobrezi ostrova je pomérné Clenité a v jednom misté tvori morsky zaliv Ci zatoku. Pojmenujte ji. Nazev vepiste do mapy.

Do zalivu Usti potok/reka (podle velikosti ostrova). Tok prameni ve vyssich polohach ostrova a teCe do nulové nadmorské vySky na pobrezi. Nacrtnéte prabéh toku
linii vhodné barvy. Pri znaceni toku pamatujte na to, ze voda netece do kopce. Je proto potreba, aby linie protinala vrstevnice co nejblize kolmému sméru.

Jako vnitrozemci bychom si na ostrové chtéli uzit koupani. Pokud to podnebi neumoziuje, pak alespori sbirani lastur. Vyznacte podél pobrezi vhodnou barvou
alespon dvé mista, kde se nachazeji Siroké plaze.

Na jednom svahu kopce vyznacte les. Diskutujte o tom, jaké barvy (a proc pravé tyto) jste na zaznaceni vodniho toku, plaze a lesa, vyuzili.

Mapoveé znacky se déli do tri kategorii: bodové, liniové a plosné. Spojte:
znacka ,,pristav* liniova
znacka ,,vodni tok“ plosna

znacka ,les“ bodova



Do mapy zaznacte tri dalsi krajinné prvky tak, abyste vyuzil po jedné bodové, liniové a plosné znacce.

Na vhodném misté vedle mapového pole navrhnéte ramecek, kde budou vysvétleny mapové znacky. Takovy rameéek nadepiite ,legenda“. Soupis vysvétlivek mizete
rozdélit po typech znacek, nejdrive bodove, pak liniové a nakonec plosné.




